QQ三国2014年跨服大PK -赛会秩序册-选手版V1.0
跨服PK赛秩序册为本次赛会的规则指引和参赛须知，主要是基于部分参赛选手，对本次跨服PK赛的规则，还有较多的不清楚，因此，特将跨服PK赛的赛程与规则，予以整理，并进行了更详细的补充说明，供各位参赛选手使用！

所有参赛选手必须遵守秩序册安排，按照秩序册规定完成参赛流程。如果有违反秩序册的行为，根据秩序册所规定或官方解释进行处理，请仔细阅读并严格按照秩序册规定进行参赛行为。
1. 整体流程
    1.1 数据拉取规则
         1.1.1在7月1日数据拉取完成以前，参赛军团成员都可以对自己装备、副将等内容进行准备。7月1日0点系统将拉取参赛军团当下所有玩家信息。7月1日拉取的数据将作为跨服赛期间参赛军团的唯一数据。在比赛过程中，不会重新拉取数据。
军团人员可以高于70人，届时每场比赛具体的参赛成员是由军团长在该场比赛报名前在NPC处勾选确认。
         1.1.2拉取玩家数据仅包括玩家自身数据（包括随身背包和副将等），不会拉取公仓、私仓、商行、行馆相关数据。

         1.1.3从7月1日0点，拉取数据工作将正式开始，整个过程将持续12小时，在此期间，希望玩家尽量不要对自己的游戏账号进行操作，以免造成拉取过程中的数据丢失，影响你们的备战。数据拉取完毕后，官网会在第一时间发布公告，通知玩家。

1.1.4 数据拉取完毕后，各位玩家可以登录跨服PK服务器，检查各自的角色和装备信息，如有问题，请通过各自的军团长，向我们反馈。反馈截止时间：7月2日中午12：00，逾期不受理。我们将在7月2日下午集中修正有误的玩家数据。修正后的数据将作为跨服赛期间参赛军团的唯一数据。在比赛过程中，不会重新拉取数据。注意：我们仅会修正无法登录、登陆后提示数据库错误等问题，类似装备、宝宝没带身上的反馈，不在修正范围内，还请大家提前准备好比赛所需的各种物品。
1.1.5 7月3日，我们将在跨服PK服务器上安排一场普通军团战预演！报名时间：19：00，开战时间：19：30.（本场军团战为随机匹配）
1.2分组与奖励

1.2.1 64强的军团的军团长/副军团长在收到摇号通知邮件后，请军团长到跨服PK服务器上NPC-摇号机处进行摇号确定自己军团所在的小组，摇号时间：7月4日00：00-7月5日23：59，逾期未参加摇号的军团，将由系统自动分配小组。
1.2.2所有在2013年跨服PK中，进入到16强的军团，将作为本届跨服PK的种子军团，无需参加摇号，直接分配到不同的小组。

1.2.3 每个比赛日，比赛结束后17：00-17:20比赛军团成员可以在跨服赛啦啦队长处领取军团特权，获取狂欢舞会特权表现和额外经验奖励。胜利军团特权比参赛军团特权奖励更高。
1.2.4 每个比赛日，比赛结束后各服务器17：10-17：20举行狂欢舞会，所有70级及以上玩家都可以在主城参与跳舞获取海量经验，并且每轮比赛胜场数越多，服务器奖励越高。即在一轮中胜1场比胜0场高，依次类推。
1.3比赛赛制
赛会制比赛——分为积分赛和淘汰赛两个阶段，小组赛为单循环积分赛，积分第一名的队伍出线，进入淘汰赛；淘汰赛为双败淘汰赛（双败淘汰赛与淘汰赛相仿，也是负者出局，但负一场后并未被淘汰，只是跌入负者组，在负者组再负者(即总共已负两场)才被淘汰）。
积分赛：
· 积分赛第一轮
时间：第一场-7月6日下午13：00-13：30报名，13：30-14：30比赛；（第1~第8组）
第二场-7月6日下午15：00-15：30报名，15：30-16：30比赛。（第9~第16组）
比赛场次：32场
64支队伍，根据预先的分组和匹配的对手，在各自所属小组内进行第一轮积分赛。
· 积分赛赛第二轮
时间：第一场-7月13日下午13：00-13：30报名，13：30-14：30比赛；（第1~第8组）
第二场-7月13日下午15：00-15：30报名，15：30-16：30比赛。（第9~第16组）
比赛场次：32场

64支队伍，根据预先的分组和匹配的对手，在各自所属小组内进行第二轮积分赛。
· 积分赛第三轮：
时间：第一场-7月20日下午13：00-13：30报名，13：30-14：30比赛；（第1~第8组）
第二场-7月20日下午15：00-15：30报名，15：30-16：30比赛。（第9~第16组）
比赛场次：32场
64支队伍，根据预先的分组和匹配的对手，在各自所属小组内进行第三轮积分赛。

小组赛三轮战罢，每小组第一名出线，出线军团将再次通过军团长摇号来决定后续淘汰赛对阵。淘汰赛摇号时间：7月28日0：00-8月1日23：59。逾期未参加摇号的军团，将由系统自动分配对手。
淘汰赛：
· 淘汰赛第一轮：8月2日
前8支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
后8支队伍：15：00-15：30报名，15：30-16：30比赛
16支队伍，根据预先匹配的对手，进行双败淘汰赛第一轮比赛。胜者进入胜者组，败者进入败者组。

· 淘汰赛第二轮：8月3日
胜者组8支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
败者组8支队伍：15：00-15：30报名，15：30-16：30比赛
本轮比赛结束后，胜者组胜者-留在胜者组；胜者组败者-进入败者组；败者组胜者-留在败者组；败者组败者-淘汰。
· 淘汰赛第三轮：8月9日
胜者组4支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
败者组8支队伍：15：00-15：30报名，15：30-16：30比赛
本轮比赛结束后，胜者组胜者-留在胜者组；胜者组败者-进入败者组；败者组胜者-留在败者组；败者组败者-淘汰。
· 淘汰赛第四轮：8月10日
胜者组2支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
败者组6支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
本轮比赛结束后，胜者组胜者-留在胜者组；胜者组败者-进入败者组；败者组胜者-留在败者组；败者组败者-淘汰。
· 淘汰赛第五轮：8月16日
胜者组仅剩1支队伍，本轮轮空。

败者组4支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
本轮比赛结束后，败者组胜者-留在败者组；败者组败者-淘汰。
· 淘汰赛第六轮：8月17日
胜者组仅剩1支队伍，本轮轮空。

败者组2支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
本轮比赛结束后，败者组胜者-留在败者组，下一轮与胜者组胜者进行冠军争夺战；败者组败者-淘汰。
· 总决赛：8月23日
胜者组1支队伍 VS 败者组1支队伍：13：00-13：30报名 13：30-14：30比赛
2支队伍，胜者组第一名，和败者组第一名，争夺最终的年度冠军！
2. 比赛规则：

2.1 单场比赛报名程序
2.2.1比赛军团需要在规定的比赛时间，登录跨服服务器，比赛报名前1个小时和比赛开始后2个小时可以登录服务器，其余时间不能登录。在比赛正式开始前半小时，由军团战或副军团长在指定的报名地图中，通过npc——跨服赛管理委员，对比赛进行报名。方可进入正式比赛。
2.2.2某军团军团长或副军团长，如未在规定时间内报名，则该队伍被视为弃权，会被系统直接判负，其对手自动获得该场比赛的胜利。
2.2.3在赛前，如双方同时未报名，则系统判定双方弃权，则比赛结果为双方失败。
2.2.4在淘汰赛中，如你所在的军团在本轮因为各种原因没有匹配到对手，则你所在的军团无需报名。
2.2.5跨服赛每场比赛参赛人数上限是每个军团70人，报名的军团长和副军团长可以根据实际情况做出选择。

2.2 晋级规则 
比赛全程分为积分赛和淘汰赛两个阶段..

2.2.1积分赛64支队伍会被分为16个小组，每小组4支队伍，进行三轮单循环赛。小组第一晋级。但如果该小组所有队伍积分均为0，则所有队伍都不能晋级。

2.2.2在积分比赛中，比赛获胜方将获得3个积分、负方不得分。如出现以下情况：
     2.2.2.1 当出现战斗积分0：0的情况时，将随机判定一方获胜。

     2.2.2.2 当出现战斗积分非0：0情况的平分时，系统会比较双方节点积分数（推塔、破门的积分）；如果节点积分数还一致，则判定报名时的人数，人数较少的一方获胜；如果报名人数还一致，则随机判胜；
2.2.3积分赛中，因弃权导致判负的队伍，会失去600战斗积分，其对手在获胜取得3个比赛积分的同时，也将获得600的战斗积分 。（战斗积分，是正常比赛中，军团玩家击杀对手、击破节点所获得的积分，战斗积分的多少，会直接决定净胜分，并间接影响小组排名）若一场比赛，双方弃权，则两队都按判负处理。

2.2.4在小组赛排名规则，积分次序为第一优先级，其次是净胜分、再次是战斗积分。如果战斗积分也相同，系统会随机确定其名次。
2.2.5淘汰赛，比赛中，不会因为某支队伍进入副本玩家过少而结束比赛，如出现以下情况：
2.2.5.1若比赛开启，双方均没有玩家进入。则比赛时间到之后，双方的战斗积分肯定均为0分。若发生此情况，则判定双方均为战败。
2.2.5.2若比赛中，只要有玩家进入，并能在战斗中取得战斗积分，则战斗积分高的队伍获胜。
2.2.5.3若比赛中，两只队伍均未能击杀对方雕像，并且战斗积分相同时，系统随机抽选一个队伍作为战斗胜利者。
2.2.6首轮比赛后，胜者留在胜者组，败者进入败者组；此后每场比赛，胜者组胜者，留在胜者组参与下一场比赛；胜者组败者进入败者组，参与下一场比赛；败者组胜者留在败者组参与下一场比赛；败者组失败则被淘汰。
2.2.7最终争夺冠亚军的对战双方为：胜者组第一
VS 败者组第一；季军为败者组第二名。
2.3 比赛相关说明：

2.3.1比赛整体流程和普通服务器军团战一致，但是本次跨服比赛，报名只在自己分配的线进行报名和比赛；（这一点与普通军团战不同）
2.3.2比赛胜负判定规则基本普通服军团战一致，区别部分详见2.2.3的说明。
2.3.3比赛选手进入比赛场地后，不允许进行人员变更，若比赛中有参赛成员因为自己的网络因素等掉线，比赛仍正常进行。

2.3.4比赛过程中，以下禁用药品在跨服PK赛服务器上已经屏蔽使用，在军团战比赛过程中也无法使用。禁用药品包括如下：

通络丹、体质秘药、战神之力、坚韧药剂、置身事外符、置身事外丸、瞬风露、必杀散、促力丸、催神丸、武力之石、智力之石、藏锋丹、铜骨丹、百密无疏药、鬼人丸、卤大骨, 钙化大骨, 清蒸小鱼, 牙签滑鱼, 百煮鸡后腿, 卤鸡爪, 可乐鸡翅, 一飞冲天, 红红肉, 狗不理猪肉, 三锅头, 八粮液, 海辣百川, 英雄泪, 含笑三步颠, 真纯、馄饨、赤豆糯米饭、汤圆、瞬发、飞跃、立斩、必杀、苍术、小雪球、小小国民卡、元神成长丸、神行之卷；同时，禁止使用灵魂五虎副将。
2.3.5比赛过程中，不得使用任何传送类道具，若有任何队伍在比赛中使用违禁道具，经举报查实后，将取消该队伍的参赛资格。
2.3.6比赛开始前，玩家可通过官方在指定地图设置的NPC，免费领取到比赛所需要的红蓝药，宝宝食盒，以及其他道具。 

2.3.7进入正式比赛时，玩家身上所有异常状态将被清除。

2.3.8情侣关系、结拜关系、师徒关系允许在跨服服务器出现。

2.3.9比赛过程中，严禁使用任意外挂，若在跨服PK赛中使用任意一种外挂，一经核实，则取消该队军团参赛资格，同时，将按照相关规定对账号进行相关的屏蔽处理； 
2.4 其他说明
    2.4.1玩家只有在本军团比赛报名前1小时、比赛结束后1小时可以登录该服务器，该段时间外，依旧在线的玩家会被系统T下线。

    2.4.2 跨服比赛服务器，将清空玩家角色的活力和三国币，同时关闭商城、商行。屏蔽玩家交易、丢弃、邮件等功能。该服务器三国点消费均无效，玩家切勿尝试，以免出现异常扣款等现象。

2.4.3 玩家在跨服比赛服务器，将无法创建、加入、退出、解散军团。

2.5 本次跨服PK服务器配置为双线服，对网通玩家和电信玩家，都是公平的哦。 
2.6特殊情况说明

如果在比赛开始后，因运营商故障、服务器故障等因素对比赛造成影响，官方将组织重赛或者有权对赛事时间进行调整。

2.7最终解释权

本次活动解释权归腾讯公司所有，请玩家们秉承公平竞技的参赛精神，赛出自己的水平和风格；同时也请玩家们相互监督，举报违反参赛规则的玩家，如经核实，取消其比赛资格及收回比赛奖励！
